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Infroduccion

Los mundos virtuales ofrecen interesantes posibilidades de
participacion remota con acceso sincronico entre docentes vy
discentes, con una participacion mas activa y atractiva que los
entronos online 2D.

Second Life® es uno de los mundos virtuales mas populares en el
desarrollo de actividades educativas.
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Ademas de actividades de entretenimiento, sociales o de creatividad, la educacion esta entre las muchas actividades
posibles a realizar en Second Life. Fuente www.secondlife.com
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Infroduccion

Desde 2011 se han realizado diversas actividades formativas en
Second Life en un entorno dedicado a la formacion en radiologia
principalmente, con tareas sincronicas y asincronicas, denominado

“The Medical Master Island”.
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Vista aérea de la Medical Master Island, dedicada fundamentalmente a la formacién en radiologia de pregrado y
postgrado. Fuente propia.

Mas de 2300 usuarios, entre estudiantes de pregrado y postgrado,
han participado en actividades formativas diversas:

* Talleres de interpretacion radiografica
* Cursosy seminarios sobre radiologia
* Aprendizaje basado en problemas

* Aprendizaje basado en juegos



Objetivos

Evaluar el impacto del mundo virtual 3D Second Life® para entrenar
habilidades de comunicacion cientifica sobre temas de radiologia con
estudiantes de tercero de ingenieria biomédica y medicina.

Escenas con alumnos presentando a sus companeros temas sobre seguridad en RM (arriba) y ecografia durante el
embarazo (abajo). Fuente propia.

Se trataba de conseguir que los propios alumnos seleccionaran temas
que les resultaran interesantes y los prepararan para presentarlos a
sus companeros en el mundo virtual 3D, durante 10-15 minutos, de
manera similar a una reunion cientifica.
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Material y Métodos

Dos grupos de estudiantes participaron en una actividad obligatoria,
consistente en organizarse en grupos de cuatro para exponer a Sus
companeros, dentro del entorno virtual Second Life, temas de imagen
meédica propuestos por los propios alumnos.

Las actividades relacionadas con el presente estudio se desarrollaron en un auditorio flotante en el aire, a 1290
metros de altura. Fuente propia.



Material y Métodos

Ademas, los grupos participaron como moderadores durante Ila
presentacion de sus companeros. Todos debian valorar de 0 a 10
puntos la intervencion de sus companeros y completaron un
cuestionario de evaluacion de la experiencia, con valoraciones con
escala Likert de 1-5 puntos, calificacion de la experiencia de 1-10
puntos y comentarios abiertos.
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Escenas con dos grupos de estudiantes exponiendo presentaciones clinicas de radiologia de la muneca (arriba)y
evaluacion de patologia escrotal con ecografia (abajo). Fuente propia.
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Resultados

Todos realizaron sesiones previas de entrenamiento en habilidades
basicas para comunicarse e interactuar en el mundo virtual.

Escenas durante las sesiones de entrenamiento y visita a instalaciones de la isla The Medical Master Island. Fuente
propia.
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Resultados

Las sesiones se desarrollaron con normalidad, siendo escasas las
incidencias técnicas. Participaron 46 estudiantes de ingenieria y 39
estudiantes de medicina que calificaron la experiencia con una media
de 7,8+ 2,0y 8,1 £1,9 puntos respectivamente (p=0,015).

Los estudiantes de medicina puntuaron mas alto la interaccidn con los
companeros que los de ingenieria. No hubo otras diferencias
significativas pormenorizadas.

Evaluacion del proyecto

Estudiantes Estudiantes de

Aspectos evaluados de Ingenieria
Medicina  Biomeédica

La experiencia globalmente 7,8+1,6 7,5+1,6 0,395

La organizacion del proyecto 84+15 81+1,7 0,362

Los contenidos educativos 85+19 7,8+1,9 0,140

La utilidad para tu formacion 7,5+20 6,8+21 0,170

El entorno de la isla en Second

Life 8,8+ 1,5 8,1+1,8 0,053

El profesor en Second Life 92+1,8 92+14 0,862

La interaccion con los

companeros 8,6+1,3 7,7t 2,3

Las sesiones en Second Life 72+21 74+19 0,752

La conectividad en Second Life 7,2%+24 74+21 0,681
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Conclusiones

Los entornos virtuales 3D ofrecen interesantes posibilidades para
entrenar habilidades de comunicacidon sobre temas radiologicos. Los
alumnos encuentran atractiva e innovadora la experiencia y Ia
califican positivamente.

Para muchos de ellos ha supuesto la primera vez que han preparado
una presentacion para exponerla en publico.

El hecho de seleccionar ellos mismos los temas que les interesan le da
un valor anadido a la experiencia.

La interfaz 3D vy la intermediacion del avatar reduce la inseguridad vy |a
timidez al participar.

Actualmente, se estan valorando los resultados de mas grupos de
ambas titulaciones.
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Escena con el final de una de las presentaciones sobre inteligencia artificial, con una diapositiva muy adecuada para
este punto en la presentacion actual. Fuente propia.
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